Handout

Evaluación de Juegos


Para determinar su valor, cada juego debe ser evaluado.  La evaluación se hace en base a varios criterios, tales como; nivel de participación, interacción, nivel intelectual requerido y valor cognoscitivo, estos son algunos de los factores que deben tomarse en consideración.

ESCALA DE EVALUACIÓN

Se usa una escala de 3 y 5 puntos, 5 siendo la mejor puntuación.  Cada juego se evalúa en sus 3 áreas.  

Dominio Psicomotor 

5 puntos – 
Todos están participando al mismo tiempo.


4 puntos – 
Todos están participando, pero no necesariamente rigurosamente.

3 puntos – 
Todos están participando, pero los juegos se demoran significativamente entre periodos de movimiento.

2 o 1 puntos – Todos eventualmente participan, pero la mayoría de los niños tienen 

poco tiempo de acción.  Los relevos son el mejor ejemplo.


0 puntos – Los niños se eliminan de un juego o no participan del todo.

Dominio Cognoscitivo  

3 puntos – Juegos que contribuyen significativamente al conocimiento del niño en

áreas tales como; espacio, conocimiento de su cuerpo, etc.


2 puntos - Juegos que contribuyen en algo al conocimiento del niño.

1 punto – Todos los juegos tienen reglas, por lo tanto aquí se lo mínimo que va a sacar 

es 1.  

Dominio Afectivo  

Esta evaluación es determinada por la mucha interacción positiva que pueda haber entre los niños.  Las áreas que cubre este dominio incluyen; actitudes, relaciones interpersonales, respeto por los demás y por sus pertenencias, sportsmanship, compartir, paciencia, y respeto a la autoridad.  Los juegos que requieren contacto físico entre los niños y proveen oportunidades para desarrollar actitudes positivas reciben mayor puntuación.


5 puntos – Los juegos requieren interacción entre los niños. 

Ejemplo; juegos en la cual los niños estén cambiando de pareja constantemente.


4 puntos – Juegos que requieren bastante interacción.  

Ejemplo; actividades en parejas.


3 puntos – Juegos que requieren alguna interacción.

2 puntos – Juegos que tienen poca interacción, pero es básicamente una actividad 

individual.


1 punto – Juegos que casi no tienen interacción.
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