Handout

Etapas del Juego


En el juego se desarrollan 6 etapas complejas.  Estas etapas se desarrollan gradualmente y se notan al observar un grupo de niños.  

1. Desocupado:  El niño mira otros niños jugar, pero no entra a jugar.  Estos niños solamente se paran a observar o moverse alrededor del área. 

2. Observador:  El niño mira otros jugar, quizás le habla a los de mas o hace preguntas, y se mueven cerca del grupo.

3. Solitario:  El niño juega solo con las materiales aunque haya otros niños compartiendo el área de juego.  No cambia el juego ni interactúa con los demás. 

4. Paralelo:  El niño usa materiales como los otros.  El niño no trata de influenciar las actividades de los otros niños.  Él juega al lado en vez de jugar con los niños.

5. Asociativo:  Actividades comunes ocurren entre los niños.  Ellos pueden compartir materiales.  Todos en el grupo hacen cosas similares, pero no hay roles específicos o metas en común.

6. Cooperativo: Los niños cooperan con otros en el grupo para construir o producir algo.  En el grupo se definen 1 o más lideres quienes se encargan que el proyecto se realice. 

Es interesante observar al niño atravesar estas etapas de juego.  Un niño, al entrar al salón puede estar a cualquier extremo dependiendo de sus experiencias, temperamento, y otros factores.  Como educadores a nivel primario se debe alentar al niño a interactuar y cooperar en juego hasta donde le sea posible.  No se debe forzar al niño a jugar con otros si no quiere.  En vez, se debe alentar verbalmente y usar el ambiente alrededor para invitar al niño a unirse en juegos cooperativos e interactivos.

Developmentally Appropriate Practices 

"Developmentally appropriate" is the new buzz word for something that teachers have tried to establish all along.  Developmentally appropriate practices are those that take into account what the children are developmentally able to do with a great amount of success.  The teacher is a facilitator and enabler.  The program is child-oriented.  The physical environment is geared for play for both individuals and small groups.  Activities should be open-ended and based upon the interests of the children.  The following is a wonderful summary of a developmentally appropriate program: 

The developmentally appropriate classroom environment is one where children most often: 

Lead...rather than follow the teacher. 
Create...rather than duplicate. 
Move...rather than wait. 
Make the lines...rather than color in the lines. 
Speak...rather than listen passively. 
Initiate...rather than imitate. 
Raise questions...rather than answer the teacher's questions. 
Solve their own problems...rather than the teacher's problems. 
Make art...rather than do crafts. 
Emphasize the process...rather than the product. 
Use authentic skills...rather than drill and practice. 
Make books...rather than fill in workbooks. 
Decide...rather than submit. 
Choose wisely...rather than being told. 
Make a plan...rather than follow the teacher's plan. 
Try again...rather than fail. 

Referencia: A Complete Guide to Learning Centers, McMillian, TLC
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